tymy dvojice

Foriy-gaties cz

X X

Hra ¢. 19:
PONOZKY / SOCKS & BUCKETS

* Vybaveni: 1 kbelik, 5 par( ponozek.

¢ Start: Prvni jezdec s ponozkou v ruce.
Hristé: Kbelik umistén uprostred drahy na stredové care.
Vzadu: 4 ponozky umistény uprostied drahy, 3m za zadni ¢arou, jsou v kruhu rozmistény
ve tvaru Ctverce.

* Pravidla hry: Vsichni jezdci jsou na strané startu. Po odstartovani vyrazi na drahu prvni
jezdec s ponozkou v ruce a umisti ji do kbeliku na stredu. Poté jede dozadu, kde sesedne
a sebere jednu z ponozek umisténych 3 m za zadni ¢arou. Nasedne a doveze ji druhému
jezdci. Druhy, treti i ¢tvrty jezdec udélaji postupné to samé. Pri ¢emz Ctvrty jezdec musi
pri zpatecni cesté umistit do kbeliku ponozku, kterou sebral.
Pokud jezdec da ponozku do kbeliku, mize sesednout, tzn. jesté pred zadni ¢arou

DVOJICE
* Vybaveni: 1 kbelik, 3 pary ponozek (2 ponozky umistény za zadni ¢arou)
* Pravidla hry: Oba jezdci jsou na strané startu. Po odstartovani vyrazi na drahu prvni
jezdec s ponozkou v ruce a umisti ji do kbeliku na stredu. Poté jede dozadu, kde sesedne
a sebere jednu z ponozek umisténych 3 m za zadni ¢arou. Nasedne a doveze ji druhému
jezdci. Ten ji doveze do kbeliku na stfedu, pokracuje dale dozadu. Tam sesedne, sebere
ponozku a odveze ji do kbeliku na stredu.

CHYBY

* Pokud jezdec mine kbelik nebo jej prevrhne, mize seskocit, aby napravil chybu, musi
vsak znovu nasednout, nez pojede sebrat ponozku.

* Pokud jezdec nebo ponik posunou ponozky umisténé v kruhu na zemi, neni to
povazovano za chybu. Kdyz se ponozka dostane az do hristé, musi jezdec, ktery ji
sebere, prekonat zadni ¢aru (pred tim nebo potom az ji sebere).
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